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REGOLE DEL GIOCO:

e Possono giocare 4 gruppi; Y
e a turno un gruppo pesca una carta-domande e un giudice la legge,
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Il gruppo che ha pescato
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sceglie la risposta;

e se larisposta é esatta la carta vale 1 punto e va posizionata nel riquadro deicato al ’6”'
gruppo. |l bambino/a vincitore scegliera chi dell’altra squadra dovra rispondere quando il
SUo gruppo peschera la carta.




e Dal mazzo e possibile pescare una carta jolly/imprevisto...
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e vince il gruppo che risponde a piu domande correttamente e quindi ha totalizzato piu
carte;

COSA SI VINCE?

- tutti i partecipanti riceveranno una medaglia
- la squadra vincitrice avra degli incarichi per una settimana: custode dell’area verde;
custode anti-sprechi; supervisore della raccolta differenziata...




